REGULAMENTO OFICIAL — TEMPORADA 2018

Introducé&o e Propdsito

Estas sdo as regras oficiais (“Regras”) da Temporada Brasileira de League of Legends 2018
(“Temporada”). Elas aplicam-se para todas as equipes que venham a participar da Temporada
Brasileira de League of Legends 2018, assim como a seus gerentes, técnicos, jogadores e
funcionarios.

Estas Regras foram criadas unicamente para garantir a integridade do sistema estabelecido pelos
oficiais da Temporada para disputas profissionais de League of Legends (“LoL”) e um equilibrio
competitivo entre os times que jogam em nivel profissional. Regras padronizadas beneficiam
todas as partes envolvidas em disputas profissionais de LoL, incluindo os times, jogadores,
comissao técnica, donos e gerentes.

Estas Regras nao restringem a competi¢cdo por jogadores. Os termos de relacionamento entre
jogadores e equipes sdo de responsabilidade dessas partes.

Estas Regras tratam do seguinte:

e Campeonato Brasileiro 12 Etapa (CB — 12 Etapa);
o Circuito Desafiante 12 Etapa (CD — 12 Etapa);
e Classificatéria CD 12 Etapa (CCD — 12 Etapa);
e Campeonato Brasileiro 22 Etapa (CB — 22 Etapa);
o Circuito Desafiante 22 Etapa (CD — 22 Etapa);
e Classificatoria CD 22 Etapa (CCD — 22 Etapa)

A Temporada Brasileira de League of Legends 2018 consiste nas seis etapas descritas acima,
com formatos distintos, sendo o Campeonato Brasileiro a competicdo de mais alto nivel.

No Campeonato Brasileiro, as oito melhores equipes brasileiras, pré-classificadas com base no
desempenho que tiveram na Temporada Brasileira de League of Legends 2017, enfrentam-se
durante sete rodadas, em um formato de liga, acumulando assim pontos baseados em seus
resultados. As cinco melhores equipes da primeira fase passam para a proxima fase e se
enfrentam em eliminatdrias, até que sejam definidas todas as posicoes.

Ao final da Etapa, as melhores equipes do Campeonato Brasileiro mantém sua posi¢do no
Campeonato Brasileiro para a Etapa seguinte, seja na mesma ou na préxima Temporada, ja as
equipes com pior colocacao deverdo participar do processo de Promocédo e Rebaixamento, com
as melhores equipes do Circuito Desafiante, para tentar se manter no Campeonato Brasileiro.

O Circuito Desafiante acontece em paralelo ao Campeonato Brasileiro e nele seis equipes
enfrentam-se durante cinco rodadas, em um formato de liga, acumulando assim pontos baseados
em seus resultados. As quatro melhores equipes da primeira fase passam para a préxima fase e
se enfrentam em formato de eliminatorias, até que sejam definidas todas as posi¢des. Ao final da
Etapa, as equipes com melhor pontuacéo terdo a chance de ser promovidas para a Etapa



seguinte do Campeonato Brasileiro, j& as com pior colocacao deverdo participar do processo de
Promocao e Rebaixamento, com as melhores equipes da Classificatoria CD.

1. Elegibilidade de Jogadores

Para ser elegivel a competir na Temporada Brasileira de League of Legends 2018, cada jogador
deve atender as condi¢Bes abaixo:

1.1 Idade do Jogador
O jogador deve ter no minimo 17 anos completos até 31 de Julho de 2018 para participar de

qualquer etapa da competicéo.

1.2 Necessidade de Contrato

Todo jogador participante devera estar regularmente contratado por uma equipe participante da
Temporada. Documentos comprobatorios deveréo ser apresentados aos oficiais da Temporada
guando requisitados.

1.3 Proibida a participacdo de funcionarios da Riot
Jogadores ndo podem ser funcionarios da Riot Games Inc. (“RGI”), ou de nenhuma de suas

respectivas afiliadas, no inicio ou em qualquer momento durante a Temporada.

1.4 Residéncia

Cada equipe deve manter no minimo trés jogadores titulares que tenham nascido no Brasil ou que
se classifiqguem como residentes, conforme condigdes abaixo.

Para ser considerado residente, o jogador que nédo for nascido no Brasil ndo pode ter se ausentado
do pais por mais de 60 (sessenta) dias por ano ou mais de 30 (trinta) dias consecutivos, dentro desse
prazo de quatro anos, a ndo ser que esteja representando sua equipe em eventos oficiais ou
treinamentos. Caso esses periodos sejam excedidos, o tempo de residéncia até o momento sera
desconsiderado e comecara a ser contado novamente a partir do retorno do jogador ao Brasil.

A situacao da nacionalidade/cidadania/naturalizacéo do jogador nédo é levada em consideracao para
efeito desta regra.

1.5 Documentacéo

Todos os jogadores devem possuir documentos de identificacéo brasileiros, independentemente
da nacionalidade que tiverem.

Brasileiros devem ter Carteira de ldentidade (RG) e Cadastro de Pessoa Fisica (CPF).
Estrangeiros devem ter Cédula de Identidade de Estrangeiro (CIE), e/ou Registro Nacional de
Estrangeiro (RNE), e/ou Cadastro de Pessoa Fisica (CPF), e/ou visto valido até o final da Etapa
em que participara.

Todos os jogadores devem possuir passaporte. O documento deve ser valido, no minimo, até o
dia 31 de julho de 2018.

Quaisquer dos documentos citados acima deverdo ser apresentados aos oficiais da Temporada
guando requisitados, nos prazos definidos pelos oficiais da Temporada em cada caso.

2. Dinamica da Temporada



2.1 Campeonato Brasileiro — 12 e 22 Etapas

2.1.1 Resumo

As etapas do Campeonato Brasileiro terdo um formato idéntico, sendo sua Unica diferenciagéo o
modo de classificagdo. A Classificacdo para a 12 Etapa ocorre com base no desempenho que as
equipes tiveram na Temporada Brasileira de League of Legends 2017. Para a 22 Etapa, estarao
classificadas as cinco equipes com melhor colocagcdo na 12 etapa e as demais equipes serdo
selecionadas através do processo de Promocdo e Rebaixamento descritos no item 2.3.

2.1.2 Fase de Pontos

Esta etapa consiste em oito equipes, previamente classificadas, disputando partidas em formato
melhor-de-trés, com todas as partidas ocorrendo de forma presencial. Cada equipe enfrentara
cada uma das demais uma vez, em uma série melhor-de-trés jogos, por Etapa. O ranking da liga
sera determinado pelo sistema de pontuacdo, conforme descrito abaixo:

Vitéria: 3 Pontos
Derrota: 0 Pontos

Ao final de todas as partidas, as cinco equipes com melhor pontuagdo avancgardo para a fase
Eliminatoria, que ocorrera conforme item 2.1.4.

2.1.3 Empates - Se, ao final da fase de pontuacdo, duas ou mais equipes estiverem empatadas
(com a mesma pontuagdo), os seguintes critérios de desempate serédo aplicados, nessa ordem:

1 — Maior nimero de jogos Unicos vencidos durante a fase de pontos;
2 — Menor tempo acumulado em vitérias;
3 — Novo confronto direto entre as equipes (jogo Unico).

Caso seja necessario o confronto direto (critério 3), as equipes empatadas se enfrentardo em
partida partida Unica (Md1), para definir guem avancara.

No caso de empate entre mais de duas equipes apds o segundo critério, sera criada uma tabela
adicional em que os adversarios seréo sorteados para definicdo dos confrontos.

Partidas de desempate ocorrerdo apds a Ultima partida da primeira fase (pontos), mas antes do
inicio da segunda fase (eliminatérias) do Campeonato Brasileiro.

2.1.4 Fase Eliminatdria — Ao final da primeira fase (pontos), as cinco equipes com melhor
pontuacdo avancam para a fase seguinte (eliminatérias). A equipe que terminar a fase de pontos
na primeira colocacao classifica-se diretamente para a final e aguardara as demais disputas até
gue o outro finalista seja definido. As outras quatro equipes enfrentam-se da seguinte maneira,
conforme classificagdo da fase de pontos:

[EEN
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Eliminatéria A: 5° vs. 4° (Md5)

2- Eliminatoria B: Vencedor Eliminatoria A vs. 3° (Md5)
3- Eliminatéria C: Vencedor Eliminatéria B vs. 2° (Md5)
4- Final: Vencedor da Eliminatéria C vs. 1° (Md5)



O time derrotado na Eliminatéria B sera declarado 4° colocado geral da Etapa, o time derrotado
na Eliminatéria C sera declarado 3° colocado geral da Etapa, o time derrotado na Final sera
declarado 2° colocado geral da Etapa e o vencedor da final sera declarado 1° colocado geral da
Etapa.

2.2 Circuito Desafiante 12 e 22 Etapas
2.2.1 Resumo

As duas Etapas do Circuito Desafiante terdo formato idéntico. Ao final de cada Etapa, as duas
equipes com maior pontuacdo terdo uma chance de promocdo para a Etapa seguinte do
Campeonato Brasileiro através do processo de Promog¢éo e Rebaixamento. Por sua vez, as duas
equipes com pior desempenho poderdo ser rebaixadas por meio do mesmo processo. Mais
detalhes sobre promocao e rebaixamento podem ser encontrados no item 2.3.

2.2.2 Fase de pontos

Essa fase conta com seis equipes. Cada equipe enfrentard cada uma das demais uma vez nessa
fase, em séries melhor-de-dois (MD2). O ranking da liga sera determinado pelo sistema de
pontuagdo como descrito abaixo:

Vitéria: 3 Pontos
Empate: 1 Pontos
Derrota: 0 Pontos

Ao final de todas as partidas, as quatro equipes com melhor pontuagdo avancardo para a fase
Eliminat6ria, que ocorrera conforme item 2.2.4.

2.2.3 Empates — Se, ao final da fase de pontos, duas ou mais equipes estiverem empatadas (com
a mesma pontuacdo), os seguintes critérios de desempate serdo aplicados, nessa ordem:

1 — Maior nimero de jogos Unicos vencidos durante a fase de pontos;
2 — Menor tempo acumulado em vitérias;
3 — Confronto direto entre as equipes.

Caso seja necessario o confronto direto (critério 3), as equipes empatadas se enfrentardo em
partida melhor-de-um (MD1), para definir quem avancgara.

No caso de empate entre mais de duas equipes, sera criada uma tabela adicional em que os
adversarios serdo sorteados para definicdo dos confrontos.

Partidas de desempate ocorrerdo apés a Ultima partida da primeira fase (pontos), mas antes do
inicio da segunda fase (eliminatérias) do Circuito Desafiante.

2.2.4 Fase Eliminatéria — Ao final da primeira fase (pontos), as quatro equipes com melhor
pontuacdo avancam para a fase seguinte (eliminatérias). As quatro equipes se enfrentardo em
formato de eliminagdo simples, com partidas melhor-de-cinco (MD5) nas semifinais e final,
respeitando a colocacao prévia na fase de pontos do Circuito Desafiante.

Uma semifinal sera entre a equipe que terminar a fase anterior em 1° lugar e aquela que terminar
a fase anterior em 4° lugar. A outra semifinal sera entre a equipe que terminar a fase anterior em
2° lugar e aquela que terminar a fase anterior em 3° lugar.



Apébs as semifinais, para a definicdo de 3° e 4° lugares, 0s seguintes critérios serdo aplicados,
nessa ordem:

1 — Maior nimero de jogos vencidos na semifinal,
2 — Menor tempo acumulado em vitérias na semifinal;
3 — Colocacao final na primeira fase (apds desempates).

2.3 Promocé&o e rebaixamento

Apos as finais do Campeonato Brasileiro e do Circuito Desafiante, as quatro equipes com melhor
colocacdo no Campeonato Brasileiro estardo automaticamente classificadas para a Etapa seguinte
do Campeonato Brasileiro.

A equipe que terminar a fase de pontos do Campeonato Brasileiro em oitavo lugar (Ultimo), sera
automaticamente rebaixada para a Etapa seguinte do Circuito Desafiante.

A equipe que vencer a final da Etapa (1° lugar) do Circuito Desafiante, sera automaticamente
promovida para a Etapa seguinte do Campeonato Brasileiro.

A equipe que for derrotada na Eliminatéria A (item 2.1.4) do Campeonato Brasileiro, juntar-se-a aos
6° e 7° colocados da fase de pontos, que se enfrentardo para definir quem tera que defender sua
vaga no Campeonato Brasileiro contra o 2° colocado geral do Circuito Desafiante:

1- Série A: Derrotado Eliminatoria A vs. 6° (Md3)
2- Série B: Derrotado Série A vs. 7° (Md3)
3- Série de Acesso: Derrotado Série B vs. 2° Circuito Desafiante (Md5)

O time vencedor da Série A sera declarado 5° colocado geral da Etapa, o time vencedor da Série
B sera declarado 6° colocado geral da Etapa, e o time derrotado na Série B sera declarado 7°
colocado geral da Etapa. Na Série de Acesso, 0 time vencedor ganrantird vaga para a Etapa
seguinte do Campeonato Brasileiro e a equipe derrotada disputara a Etapa seguinte do Circuito
Desafiante.

As equipes que terminarem a Etapa do Circuito Desafiante nas duas ultimas colocacgdes (5° e 6°),
enfrentardo as duas melhores equipes da Classificatéria CD. A definicdo de quem se enfrentara em
cada disputa sera feita por sorteio pelos oficiais da Temporada. As equipes vencedoras garantirdo
vaga para a Etapa seguinte do Circuito Desafiante.

2.4 Premiacao

Na Temporada, as equipes participantes teréo a oportunidade de ganhar prémios com base em seu
desempenho. Essa premiacao sera recebida pelas equipes e devera ser repassada aos jogadores
integralmente — salvo quando houver termo previamente acordado via contrato entre jogadores e
equipes referente a premiacao.

2.4.1 Premiacao Campeonato Brasileiro



A premiacao sera idéntica para cada uma das duas Etapas do Campeonato Brasileiro, conforme
descricdo abaixo. A premiacdo serd distribuida por meio de cartdes de débito pré-pagos, sem direito
a saque, ou por outro meio que esteja adequado as imposicoes feitas pelas leis brasileiras.

1° Colocado: R$ 70.000 (setenta mil reais)

2° Colocado: R$ 40.000 (quarenta mil reais)

3° Colocado: R$ 25.000 (vinte e cinco mil reais)

4° Colocado: R$ 25.000 (vinte e cinco mil reais)

5° Colocado: R$15.000 (quinze mil reais)

6° Colocado: R$ 10.000 (dez mil reais)

7° Colocado: R$ 7.500 (sete mil e quinhentos reais)
8° Colocado: R$ 7.500 (sete mil e quinhentos reais)

2.4.2 Premiacgéo Circuito Desafiante

A premiacao sera idéntica para cada uma das duas Etapas do Circuito Desafiante, conforme
descri¢édo abaixo. A premiacao sera distribuida por meio de cartdes de débito pré-pagos, sem direito
a saque, ou por outro meio que esteja adequado as imposicdes das leis brasileiras.

1° Colocado: R$ 12.000 (doze mil reais)

2° Colocado: R$ 9.000 (nove mil reais)

3° Colocado: R$ 6.500 (seis mil e quinhentos reais)
4° Colocado: R$ 5.500 (cinco mil e quinhentos reais)
5° Colocado: R$ 3.500 (trés mil e quinhentos reais)
6° Colocado: R$ 3.500 (trés mil e quinhentos reais)

2.4.3 Premiacéao Classificatoria CD

A premiacao sera idéntica para cada uma das duas Etapas da Classificatoria CD, conforme
descricdo abaixo:

1° Classificado: 3250 Riot Points (RP) para cada um dos 5 jogadores titulares
2° Classificado: 3250 Riot Points (RP) para cada um dos 5 jogadores titulares

3. Elegibilidade de equipes e Regras para formacéao

3.1 Elegibilidade de equipe para a Temporada
Para participar da Temporada Brasileira de League of Legends 2018, equipes precisam se
classificar através do processo de Promocdo e Rebaixamento, conforme item 2.3. Todas as
informagdes referentes as classificatérias serdo divulgadas no site de competicbes de League of
Legends (http://br.lolesports.com/).
Requerimentos para equipes:
o Uma vez classificada, a equipe deve ser representada por uma organizagdo com CNPJ;
¢ Uma vez classificada, a equipe se compromete a participar de todas as etapas/partidas
enquanto durar a competicdo, estando sujeita a puni¢cdes e/ou desclassificacdo caso ndo
participe;



e A participagdo nas Etapas da Temporada esta condicionada a assinatura do Contrato de
Participacéo, que rege o relacionamento entre a Riot Games e as organizac¢des controladoras
de equipes. Os dficiais da Temporada estipulardo um prazo para a assinatura e devolucdo
das vias do documento, que, caso ndo seja cumprido, acarretard na desclassificacdo da
equipe e a vaga no torneio ficara disponivel para que os oficiais da Temporada decidam como
preenché-la.

3.2 Requisitos de Formacéo

Cada equipe deve manter, por toda a duracdo da Etapa do Campeonato Brasileiro e do Circuito
Desafiante, cinco jogadores na formacéo principal (“Equipe Titular”) (CB e CD), entre 2 e 5
jogadores substitutos (“Reservas”) (CB e CD), bem como um técnico oficial (apenas CB),
formando a “Equipe Ativa”. Nenhum individuo pode simultaneamente ocupar mais de um papel
dos listados acima. AlteracBes na equipe titular podem ocorrer de acordo com a secao 4 abaixo.

3.3 Quebra dos Termos de Uso

Jogadores que tiverem suas contas suspensas por infringir os Termos de Uso do League of
Legends poderao ser impedidos de participar da Temporada. Os mesmos serdo informados caso
iSSO ocorra.

3.4 Técnico

Cada equipe do Campeonato Brasileiro devera designar um técnico.

O técnico ndo pode ser um jogador Titular ou Reserva, nem jogador ativo em uma equipe do
Circuito Desafiante, dono e/ou gerente de uma equipe do CB ou CD.

O técnico so6 pode representar uma organizagao.

O técnico deverd estar presente no local para todas as partidas em que a equipe participar.

Por Etapa, cada equipe pode fazer até duas substituicbes de técnico. Para tal, os oficiais da
Temporada deverdo ser contatados, estes definirdo um prazo para apresentacdo da
documentacdo de inscricdo do novo técnico e os prazos para verificacao e liberacao da
inscricao/substituicdo. A partir da terceira substituicdo, somente seréo aceitas trocas
emergenciais (ao critério dos oficiais da Temporada).

Uma equipe ndo pode ter mais de um técnico inscrito por vez. Se uma nova inscri¢do for aceita
pelos oficiais da Temporada, o técnico sera obrigatoriamente substituido no momento designado
pelos oficiais da Temporada.

Se o técnico ndo puder estar em uma partida por conta de uma emergéncia (a critério dos oficiais
da Temporada), um representante da organizacao, aprovado pelos oficiais da Temporada, devera
assumir a posi¢ao interinamente. Se um técnico ndo estiver presente no local, a equipe podera
ser penalizada. Mesmo com um técnico interino, a equipe podera ser penalizada.

3.5 Mdltiplas Equipes

3.5.1 Cada organizacédo deve manter uma Unica equipe em cada competicdo, contudo, é
permitido que uma mesma organizacao tenha multiplas equipes em diferentes competicdes (CB,
CD e CCD). No entanto, caso, por meio do processo de Promocéo e Rebaixamento, duas
equipes da mesma organizacao forem ficar em uma mesma competicdo, uma das vagas
precisara ser vendida ou doada para outra organizacao. Os oficiais da Temporada dardo um
prazo e as condi¢gBes para que uma das vagas seja negociada e, caso a organizagdo nado conclua
a negociacdo até esse prazo, a vaga ficara disponivel para que os oficiais da Temporada
decidam como preenché-la.

3.5.2 Nenhum dono de time, gerente ou afiliado de um dono pode controlar, direta ou
indiretamente, ou ter interesse financeiro direto (ex.: ser dono) ou indireto (ex.: um acordo
contratual), ou ser um funcionario ou membro de mais de uma equipe de League of Legends



participante de uma liga profissional. Qualquer cldusula ou garantia de recompra, prioridade de
compra, ou interesse similar em uma equipe sera tratado como controle em tal equipe para os
propésitos dessa regra.

3.5.3 Para o propésito deste regulamento, uma equipe € considerada como profissional apds
vencer a partida que Ihe garante a classificacao para a liga de mais alto nivel da regido. Se for
descoberto que um dono ou afiliado do dono tem qualquer tipo de interesse financeiro ou
beneficio, ou qualquer tipo de influéncia em outra equipe, ele deveréa se desfazer de tais ligacdes
imediatamente em uma das duas equipes e estara sujeito a penalidades.

3.5.4 Nenhum membro de uma equipe que tenha participado do CB ou CD pode compratr,
receber ou assumir controle de uma equipe do CB antes do final da Etapa em que participou.
Os oficiais da Temporada terdo decisao final a respeito de propriedade de equipes, questdes
relacionadas as restricdes de multiplas equipes e outros relacionamentos que podem exercer
impacto adverso na integridade competitiva da Temporada.

3.5.5 Os oficiais da Temporada poderéo, a qualguer momento, recusar a participacdo de uma
equipe ou ndo aprovar a compra de uma equipe, caso o responsavel por tal equipe ou
interessado na aquisicdo ndo tenha agido com o profissionalismo esperado pelos oficiais da
Temporada. Alguém com a intencao de entrar no CB ou no CD deve cumprir 0s mais altos
padrdes de carater e integridade. Candidatos que tiverem violado este Regulamento, os Termos
de Uso, a EULA do League of Legends, ou que tenham tentado agir contra o espirito deste
Regulamento, mesmo que ndo estando formalmente ligados a estas regras, poderao ter sua
participacdo recusada pelos oficiais da Temporada.

3.5.6 Mudancas no quadro societario das equipes, que incluam troca total do controle ou entrada
de sdcios, e/ou patrocinios que envolvam alteracdo do nome da equipe (naming rights) sé
poderdo ocorrer entre Etapas e nunca durante as mesmas. Ou seja, somente apos a final e Série
de Promocéo de uma Etapa e até o fim da Janela de Transferéncias para a Etapa seguinte.

4. Substituicdo de Jogadores
4.1 Campeonato Brasileiro 2018

Equipes participantes do Campeonato Brasileiro estdo autorizadas a realizar substituicdo desde
gue seguindo as restricbes abaixo.

¢ Mudanca de jogador da Reserva para a Equipe Titular;
Mudanca de jogador da Equipe Titular para a Reserva;

¢ Inclusao de novos jogadores a Reserva, desde que respeitado o limite maximo da se¢éo
3.2 e a data limite para apresentacdo da escalacdo, descrita abaixo;

¢ Remocao de jogadores da formacao, desde que respeitado o limite minimo da secéo 3.2;

Depois de classificadas, as equipes do CB e do CD deverao enviar a sua formacao completa para
a organizacdo da Temporada, incluindo titulares, reservas (CB e CD) e técnico (apenas CB), nas
datas designadas pelos oficiais da Temporada em cada Etapa. Apds esses prazos, as equipes
poderao apenas fazer alteracfes entre reservas e formacao principal, até que a préxima Janela
de Transferéncias seja declarada aberta pelos oficiais da Temporada.

ApOs a data limite para envio de formacgao das equipes, a organizacao da Temporada podera
tornar publicas essas informacdes a qualquer tempo, sem aviso prévio para as equipes, incluindo
nomes, fotos e quaisquer outros dados sobre os integrantes do time.



Cada equipe pode inscrever até dois jogadores apds o prazo determinado sem penalidades, a
partir da terceira inclusao de jogador apos 0 prazo a equipe serd penalizada conforme a Tabela
de Penalidades (vide Anexo A). Essas séo as condi¢gbes para inclusées ap0s o prazo:

- Jogadores inscritos depois da Janela, mas antes da 12 rodada, sé integrardo a escalacao oficial
a partir da 32 rodada

- Inscritos a partir da 12 rodada esperam por 1 rodada antes integrarem a escalacgéo oficial

- Esses prazos s6 comegam a contar depois que os documentos séo verificados e a inscrigdo é
aceita pelos oficiais da Temporada

- Quaisquer jogadores que nao tenham atuado nenhuma vez como titular poderao ser
dispensados/negociados e inscritos por outras equipes

Se a equipe ndo mantiver ao menos cinco titulares, de dois a cinco reservas (CB e CD) e um
técnico (apenas CB), a equipe serd penalizada conforme a Tabela de Penalidades (vide Anexo
A).

Apés a quinta rodada do Campeonato Brasileiro, fica proibida a inclusdo de novos membros na
equipe ativa, até o final da Etapa. No caso do Circuito Desafiante, o mesmo vale apos a terceira
rodada. Para efeitos deste item, uma rodada é considerada iniciada a partir do inicio do dia
(00:00, hora zero) em que a rodada comeca.

4.1.1 Regras Gerais sobre a substituicdo de jogadores

4.1.1.2 Necessidade de uma Equipe Ativa. Nenhuma substituicdo deve eximir a equipe de
manter uma equipe ativa durante toda a Etapa, conforme descrito no item 3.2

4.1.1.3 SubstituicGes regulares. Se uma equipe optar por alterar um ou mais jogadores titulares
por reservas para a primeira partida de uma série, a organizacdo da Temporada devera ser
informada com ao menos 24 horas de antecedéncia ao horario previsto para o inicio da série.

Se uma equipe desejar substituir um ou mais jogadores entre jogos de uma mesma série, essas
substituic6es deverao ser informadas para o juiz ou um oficial da Temporada em até 4 minutos
apos a explosédo do Nexus na partida anterior.

4.1.1.4 Substituicdes Mandatorias. Em casos especificos, substituicbes mandatdrias podem ser
impostas pelos oficiais da Temporada, como 6bito, incapacidade de jogar, suspensao ou
banimento em resultado da violacdo de uma ou mais regras. A definicéo fica a critério exclusivo
dos oficiais da Temporada.

4.1.1.5 Empréstimos

Jogadores ndo podem ser emprestados. Técnicos ndo poderdo ser emprestados.
Jogadores ou técnicos devem atuar somente na equipe pela qual foram inscritos.

5. Equipamento dos jogadores

5.1 Equipamentos para o Campeonato Brasileiro 2018

Durante a etapa regular que acontecera em estudio fechado, a organizacao do torneio forneceré:

5.2.1 PC e Monitor
5.2.2 Headsets e/ ou Fones de Ouvidos e/ou Microfones



5.2.3 Mesa e Cadeira

Quando solicitado, a organizacéo do torneio fornecera aos jogadores os equipamentos listados
abaixo para o uso durante as partidas das etapas presenciais:

5.2.4 Teclado para PC
5.2.5 Mouse para PC
5.2.6 Mousepads

Todos os equipamentos fornecidos em etapas presenciais serdo escolhidos, selecionados e
determinados a critério exclusivo da organizacgao.

5.2 Equipamentos para o Circuito Desafiante 2018
Durante as etapas online do Circuito Desafiante, € de plena responsabilidade de cada equipe e/ou
jogador a manutencao e uso de seus equipamentos e conexao.

5.3 Equipamentos fornecidos para eventos presenciais
A organizacao da Temporada 2018 fornecera aos jogadores de suas etapas equipamentos
exclusivos nas categorias abaixo:

5.2.1 PC e Monitor
5.2.2 Headsets e/ ou Fones de Ouvidos e/ou Microfones
5.2.3 Mesa e Cadeira

Quando solicitado, a organizacao fornecera aos jogadores os equipamentos listados abaixo para
0 uso durante as partidas das etapas presenciais:

5.2.4 Teclado para PC
5.2.5 Mouse para PC
5.2.6 Mousepads

Todos os equipamentos fornecidos em etapas presenciais seréo escolhidos, selecionados e
determinados a critério exclusivo da organizagéo.

5.3 Equipamentos dos jogadores ou Equipamentos do Time

E permitido aos jogadores usar equipamentos das categorias abaixo, préprios ou fornecidos por
sua equipe, durante as etapas presenciais.

5.3.1 Teclado para PC
5.3.2 Mouse para PC
5.3.3 Mousepads

Na area onde acontecem as partidas, jogadores ndo podem levar ou usar nenhum headset, fone
de ouvido e/ou microfone diferentes dos fornecidos pela organizacéo.

Todos os equipamentos préprios dos jogadores ou das equipes devem ser submetidos a



aprovacdo prévia da organizacdo. Equipamentos ndo aprovados pela organizagdo ou
equipamentos que possam gerar uma vantagem injusta a uma equipe/jogador nao serao
permitidos, e os jogadores receberdo equipamentos da organizacdo para a utilizacdo durante a
partida em seu lugar.

A seu critério, a organizagdo da Temporada 2018 pode proibir o uso de qualquer peca de
equipamento individual por razdes relacionadas a seguranca do torneio, eficiéncia operacional ou
eficacia.

Nenhum hardware ou equipamento de jogador ou de equipe pode ser levado a area da partida se
ele contiver ou exibir 0 nome, semelhanca ou logo de uma empresa ou marca que seja uma
concorrente da Riot Games ou League of Legends.

5.4 Troca de Equipamento

Se houver suspeita de problemas técnicos ou em equipamentos pelos oficiais da Temporada 2018
durante qualquer momento, um jogador ou um oficial da organizacdo pode solicitar uma revisdo
técnica da situagdo. Um técnico ir4 diagnosticar e solucionar problemas, quando necessario. Um
técnico da Temporada 2018 poderd solicitar a troca de qualquer equipamento, a seu critério.
Decis0es relativas a troca de equipamentos sdo de critério exclusivo da organizagao.

5.5 Uniformes

5.5.1 Os Jogadores devem vestir uniforme oficial da equipe durante todas as partidas, pré-partidas,
entrevistas, pos-partidas e outras produgfes de conteudo presenciais da Temporada 2018. O
uniforme oficial completo € composto por camisa, calca e blusa/jaqueta, todas as pecas idénticas
para todos os jogadores, apenas com variacdo de nomes.

O uniforme oficial pode ser alterado durante a Temporada, desde gque seja previamente aprovado
pelos oficiais da Temporada.

Jogadores deverdo usar calcado fechado durante todas as atividades da Etapa, incluindo dias de
testes e producgdes de conteudo.

Outras vestimentas estdo sujeitas a aprovacao prévia dos oficiais da Temporada.

Caso o jogador precise usar uma peca que nao faz parte do uniforme oficial, esta devera estar por
baixo de uma pega oficial do uniforme. Em nenhum momento ser& permitido que um jogador utilize
uma peca nao-oficial sobre uma oficial.

5.5.2 O técnico da equipe ndo devera usar as mesmas pecas de uniforme dos jogadores. O técnico
devera usar traje social (camisa, terno, gravata, sapato), ou esporte fino (camisa/camisa polo,
blazer, calca social/jeans escuro, sapato/ténis). Nenhuma peca do técnico deve conter o logotipo
da equipe, ou outras marcas.

5.6 Uso de Programas de Computador
Jogadores estdo proibidos de usar qualquer programa nos computadores que possam prover

gualquer tipo de assisténcia durante uma partida. A identificacdo desses softwares pode resultar
na desclassificacdo da equipe das etapas da Temporada 2018. Durante etapas presenciais,



jogadores deverao usar os programas fornecidos pelo organizacdo da etapa. Caso seja hecessario
um software especifico, 0 mesmo deve ser solicitado com até 48h de antecedéncia & competicao.

5.6.1 Chat de Voz

O Chat de voz seré fornecido através de um sistema proprio da organizacdo. O uso de programas
terceiros para o chat de voz (Ex: Skype) ndo é permitido. Oficiais da Temporada 2018 podem
monitorar o chat de voz a seu critério.

5.6.2 Midias sociais e Comunicacgéo.

Esta proibido o uso dos computadores da Temporada 2018 para visualizar ou postar em qualquer
site de midia social. Isso inclui, mas ndo se limita a, Facebook, Twitter, Youtube, Reddit, féruns ou
e-mail.

5.6.3 Uso de equipamentos n&do essenciais.

E proibido conectar equipamentos n&o essenciais, como celulares, flash drivers ou mp3 players
aos computadores da Temporada 2018, por qualquer motivo.

5.7 Contas no Client — Campeonato Brasileiro e Circuito Desafiante

Jogadores terdo logins do servidor de torneio fornecidos pela organizaco. E de responsabilidade
do jogador configurar a sua conta para suas preferéncias. O Nome de Invocador da conta deve
ser aprovado por um oficial do torneio e ndo podera ser alterado durante o torneio.

5.8 Controle de Audio

Sera solicitado aos jogadores que mantenham o nivel do volume acima da configuragdo minima.
Oficiais da Temporada 2018 podem solicitar aos jogadores que ajustem seus volumes a seu
critério caso determinado que o volume esteja muito baixo.

Headphones devem ser colocados diretamente no ouvido dos jogadores, e devem assim
permanecer durante toda a duracdo do jogo. Jogadores ndo podem obstruir o posicionamento do
headphone por qualquer método ou usar qualquer item, incluindo chapéus, lengos ou qualquer
outro artigo de vestimenta entre o headphone e os ouvidos dos jogadores.

5.9 Adulteragéo de Equipamentos

Jogadores ndo podem tocar ou manusear equipamentos de um companheiro de equipe apos
iniciada a partida. Jogadores que necessitarem de assisténcia com seus equipamentos devem
solicitar ajuda a um oficial da Temporada 2018.

6. Local, Area de Competicéo e Programacéo

6.1 Acesso ao evento em Geral



O acesso a areas restritas de eventos presenciais € restrito a jogadores e técnico. O acesso a
area dos jogadores estara disponivel também a managers e patrocinadores, desde que
previamente aprovados e acompanhados de um oficial da Temporada 2018.

6.1.2 Regras de Bastidores — Os bastidores do estudio e dos eventos podem ter regras
especificas quanto ao niumero de pessoas permitidas como convidados e/ou parte da comissao
de cada equipe. Certas areas também podem ter limitacbes sobre consumo de alimentos e
bebidas. Essas regras serdo comunicadas previamente, de acordo com o local e circunstancia. O
descumprimento de qualquer dessas regras pode acarretar em punicdes para as equipes
envolvidas.

6.2 Area de Partida

A “Area de Partida” é composta de toda area ao redor dos computadores usados para a
competicdo durante as partidas. Durante uma partida, a presenca de membros da equipe na Area
€ restrita somente aos Starters das equipes que estao jogando.

6.2.1 Técnicos — O técnico deve estar na area da partida durante o processo de pré-partida e
durante os picks/bans, mas deve deixar a area assim que a partida for iniciada. Ele ndo pode
retornar até o final da partida. Juizes e/ou doficiais da Temporada orientardo adequadamente no
momento.

6.2.2 Dispositivos Wireless — Dispositivos Wireless, incluindo telefones celulares e tablets,
devem permanecer desligados durante toda a partida, incluindo pick/bans, pauses, remake, e
entre partidas de melhor-de-trés e melhor-de-cinco. Oficiais da Temporada 2018 podem, a seu
critério, coletar esses equipamentos e retorna-los aos jogadores ao final da partida.

6.2.3 Restricbes de Comida e Bebida — Nenhum tipo de comida € permitida na area de partida.
Na area de partida s6 serdo permitidas bebidas ndo alcodlicas, em embalagens com protecéo
contra vazamentos, como as garrafas tipo “squeeze”. Essas embalagens ndo devem ter marcas,
sujeito a aprovacgédo dos oficiais da competigdo.

6.3 Area de Concentracdo/ Aquecimento

Durante etapas presenciais, jogadores terdo uma area de concentracdo onde eles poderdo se
reunir antes do inicio de suas respectivas partidas. Essa area é reservada apenas para jogadores,
e qualquer acesso de terceiro sera sujeito a aprovacao prévia dos oficiais da Temporada 2018.

7. Estrutura do Torneio
7.1 Definicdo dos Termos

7.1.1 Jogo — Uma instancia de competicdo no mapa Summoner’s Rift até que um vencedor seja
determinado através de um dos métodos abaixo, que ocorrer primeiro: (a) A concluséo do
objetivo final (destruicdo do Nexus), ou (b) Vitdria por julgamento. (veja secéo 9.5)



7.1.2 Série — Uma série de jogos, disputados até que um time venca a maioria do total de jogos.
Ex: vencer dois jogos de trés (“melhor-de-trés”); vencer trés jogos de cinco (“melhor-de-cinco”). A
equipe vencedora avancara para a proxima fase no torneio.

7.2 Programacao do Campeonato Brasileiro 12 Etapa
7.2.1 Duracdo da Fase de pontos: de 20/01/2018 até 11/03/2018

7.2.3 Detalhes da Fase Eliminatéria

17/03/2018 — Escalada 1
A — 4° Colocado X 5° Colocado (MD5)

18/03/2018 — Escalada 2
B — 3° Colocado X Venc. A (MD5)

24/03/2018 — Escalada 3
C — 2° Colocado X Venc. B (MD5)

07/04/2018 — Grande Final
D —-1° X Venc. C (MD5)

7.3 Programacao do Circuito Desafiante 12 Etapa

7.3.1 Duracédo da Fase de pontos: de 19/02/2018 até 20/03/2018

7.3.3 Detalhes da Fase Eliminatéria

28/03/2018 — Semifinal 1
E — 1° Colocado X 4° Colocado (MD5)

29/03/2018 — Semifinal 2
F — 2° Colocado X 3° Colocado (MD5)

31/03/2018 — Grande Final
G —Venc. E X Venc. F (MD5)

23/04/2018 — Classificatéria CD

7.4 Promocao e Rebaixamento

14/04/2018
K - Derrotado A X 6° colocado (MD3)

14/04/2018
L - Derrotado K X 7° colocado (MD3)

15/04/2018



M - Derrotado L 2° colocado CD (MD5)
7.5 Programacéao do Campeonato Brasileiro 22 Etapa
7.5.1 Duracéo da fase de Pontos: 16/06/2018 a 12/08/2018

7.5.2 Detalhes da fase Eliminatéria

18/08/2018 — Escalada 1
AA — 4° Colocado X 5° Colocado (MD5)

19/08/2018 — Escalada 2
BB — 3° Colocado X Venc. AA (MD5)

25/08/2018 — Escalada 3
CC —2° Colocado X Venc. BB (MD5)

08/09/2018 — Grande Final
DD - 1° X Venc. CC (MD5)

7.6 Programacao do Circuito Desafiante 22 Etapa

7.6.1 Duragdo da fase de Pontos: de 09/07/2018 até 14/08/2018

7.6.2 Detalhes da fase Eliminatoéria

29/08/2018 — Semifinal 1
EE — 1° Colocado X 4° Colocado (MD5)

30/08/2018 — Semifinal 2
FF — 2° Colocado X 3° Colocado (MD5)

01/09/2018 — Grande Final
GG - Venc. EE X Venc. FF (MD5)

10/09/2018 - Classificatoria CD
7.7 Promocéao e Rebaixamento

22/09/2018
KK - Derrotado AA X 6° colocado (MD3)

22/09/2018
LL - Derrotado KK X 7° colocado (MD3)

23/09/2018
MM - Derrotado LL 2° colocado CD (MD5)



8. Processo de Partida

8.1 Alteracdes na Programacao

A organizacdo da Temporada 2018 pode, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de
gualquer dia e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso
modificada qualquer programacéo de partidas, a organizacao da Temporada 2018 informara os
times sobre a alteracdo o mais rapido possivel.

8.2 Horario das Partidas

Todas as equipes deverdo estar no local das partidas com ao menos 2h de antecedéncia ao
horério marcado para a mesma. Todas as partidas ocorrerdo nos horarios marcados e, caso uma
equipe nao esteja presente ou esteja incompleta, a partida podera ser considerada WO, e
punicdes adicionais poderdo ser aplicadas a equipe.

8.2.1 Intervalos

Um tempo total para o intervalo entre partidas sera determinado pelos oficiais da Temporada.
Esse tempo pode variar conforme a fase da competicao. A equipe sera informada quando devera
voltar para o local de partidas. O descumprimento dos prazos estipulados podera acarretar em
penalidades.

8.3 Papel dos Juizes

8.3.1 Responsabilidade — Juizes séo os oficiais da Temporada 2018 responséaveis por auxiliar
0s jogadores em qualquer questédo relacionada a partidas e o que ocorre antes e depois das
partidas. A supervisado deles inclui, mas nao se limita a:

8.3.1.1 Checar a formacéo das equipes antes das partidas;

8.3.1.2 Checar e monitorar os periféricos dos jogadores na area da partida, durante
etapas presenciais;

8.3.1.3 Comunicar/autorizar o inicio da partida;

8.3.1.4 Solicitar pausas e retomadas do jogo;

8.3.1.5 Aplicar puni¢cBes em resposta a violacdes de regras durante partidas;
8.3.1.6 Confirmar o final da partida e o resultado.

8.3.2 Comportamento do Juiz — O juiz devera se comportar de maneira profissional durante todo
o tempo, e devera tomar decisbes de maneira imparcial e sem paixao ou preconceito em relagéo a
qualquer jogador, equipe, técnico, patrocinador ou individuo.

8.3.3 Finalidade do Julgamento — Se um juiz fizer um julgamento incorreto, o julgamento esta
sujeito a ser alterado. Os oficiais da Temporada, a seu proprio critério, podem avaliar a decisdo
durante ou apds a partida para determinar se o procedimento adequado foi aplicado para a
tomada de uma deciséo justa. Se o procedimento apropriado néo tiver sido usado, os oficiais da
Temporada reservam-se o direito de invalidar a decisdo do juiz. Os oficiais da Temporada
sempre terdo a palavra final em todas as decisdes durante as competicoes.

8.3.4 Proibicédo de Aposta — Todas as regras proibem apostas no League of Legends, como pode



ser encontrado abaixo na se¢éo 9. Isso se aplica aos juizes sem qualquer limitagao.
8.4 Atualizacdo Competitiva & Servidor de Torneio

8.4.1 Campeonato Brasileiro e Circuito Desafiante

Via de regra, cada Etapa do Campeonato Brasileiro e do Circuito Desafiante acontecerédo no
servidor de torneio. Atualizagbes novas, bem como novos Campedes, sé serao
aplicados/disponibilizados ap6s duas semanas de seu langamento. Caso se decida pelo uso do
servidor de jogo convencional, as partidas ocorrerdo na atualizacao (“patch”) mais atual do
servidor e com 0s mesmos Campedes e condi¢des disponiveis no servidor convencional.

8.4.2 Classificatoria CD
Na Classificatoria CD, as partidas ocorrerdo no servidor convencional, na atualizagéo (“patch”)
mais atual e com os mesmos Campedes e condi¢des disponiveis no servidor convencional.

8.5 Configuracao Pré-Partida

8.5.1 Tempo de Configuragcdo — Jogadores deverdo estar presentes 2 horas antes da partida
para garantir suas plenas condi¢des de jogo. A Configuragéo é composta por:

8.5.1.1 Garantir a qualidade do equipamento.

8.5.1.2 Conectar e calibrar os periféricos.

8.5.1.3 Garantir o funcionamento adequado do sistema de chat de voz.
8.5.1.4 Organizar Runas e Talentos.

8.5.1.5 Ajustar configuracdes dentro do jogo.

8.5.1.6 Tempo de aquecimento limitado durante o jogo.

8.5.1.7 Testar e garantir sua prépria conexéo (CD).

8.5.2 Falha Técnica de Equipamentos — A responsabilidade da manutencéo de seus
equipamentos/jogadores é inteiramente de cada jogador.

8.5.3 Suporte Técnico durante etapas presenciais — Oficiais da Temporada 2018 estarédo
disponiveis para ajudar com o processo de setup e na resolucao de problemas encontrados
durante o periodo de instalacdo pré-jogo.

8.5.4 Pontualidade parainiciar a Partida — Os jogadores devem resolver todo e qualquer
problema de configuragédo dentro do tempo estipulado de configurac@o. Atrasos devido a
problemas de configuracdo podem ocorrer desde que autorizados por oficiais da Temporada
2018. Penalidades por atrasos podem ser aplicadas a critério dos oficiais da Temporada 2018.

8.5.5 Aviso de testes Pre-Partida — Um oficial da Temporada 2018 confirmara com todos os
jogadores que suas respectivas configuragfes estdo completas com no maximo 10 minutos de
antecedéncia a partida.

8.5.6 Jogo pronto para Inicio — Apés todos os dez jogadores em uma partida confirmarem que
completaram as configuracdes, eles ndo poderdo mais alterar suas paginas de runa ou entrar em
jogos de aquecimento.



8.5.7 Criagao da Partida. Oficiais da Temporada 2018 decidirdo como a partida devera ser
criada e instruirdo os jogadores a entrar na partida seguindo a ordem: Topo, Cacador, Meio,
Atirador e Suporte.

8.6 Preparacao da Partida
8.6.1 Inicio do processo de Pick/Ban

e 8.6.1.1 Para partidas online — ApGs o ok dos oficiais da Temporada 2018, 0s mesmos
instruirdo se e qual equipe devera criar a partida seguindo as especifica¢cdes do item
7.6.2.

e 8.6.1.2 Para partidas off-line — Um oficial da Temporada 2018 sera responsavel pela
criagcdo da partida e instruird os 10 jogadores a entrarem no lobby da partida. Ap6s ambos
os times confirmarem que estéo prontos, um oficial da Temporada 2018 dara o ok para as
equipes iniciarem a partida.

8.6.2 Geral/Configuragcdes de Jogo

8.6.2.1 Mapa: Summoner’s Rift

8.6.2.2 Tamanho de Time: 5

8.6.2.3 Permitir Espectadores: Apenas Sagudo
8.6.2.4 Tipo de Partida: Torneio Competitivo
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8.7 Fase de Pick/Ban & Escolha de Lado

8.7.1 Torneio Competitivo — Todas as partidas serdo criadas no modo “Torneio Competitivo”.
Caso 0 modo competitivo esteja indisponivel, oficiais da Temporada 2018 podem autorizar a
criagdo no modo regular. Nesse caso, picks/bans e a escolha de Campedes sera feita via chat
sob a supervisdo de um oficial da Temporada 2018. Jogadores podem jogar com qualquer
Campeado escolhido pelo time, mas é necessario informar a sua escolha para a equipe adversaria
e juizes antes do inicio da partida.

8.7.2 Restricdes de elementos durante o jogo — Restricdes podem ser adicionadas a qualquer
momento antes ou durante uma partida, caso existam bugs conhecidos com Campedes, skins,
Runas, Talentos ou Feiticos de Invocador, ou se por qualguer motivo for determinado pelo critério
da organizacao.

8.7.3 Escolha de Lado — Na fase de pontos, a escolha de lados sera pré-selecionada e
informada a cada equipe previamente. No Campeonato Brasileiro, nas séries que precisarem do
terceiro jogo, serdo avaliados os tempos de vitoria de cada time dentro da série e aquele com o
menor tempo escolhera o lado que deseja jogar no terceiro jogo.

8.7.3.1 Escolha de Lado Campeonato Brasileiro — para as eliminatorias, as equipes com
melhor colocacao na fase de pontos escolherdo os lados dos jogos impares (1, 3e 5) e o
adversario escolhera os lados das partidas pares (2 e 4). Para a final, o 1° colocado da fase de
pontos escolhera qual lado deseja jogar nas partidas impares (1, 3 e 5) e a outra equipe
escolhera o lado nas partidas pares (2 e 4).

A escolha de lado para o primeiro jogo de uma série devera ser informada aos oficiais da
Temporada pelo técnico de cada equipe, via email, com pelo menos 48 horas (dois dias) de
antecedéncia para o inicio da série. Esse prazo pode ser alterado quando nao for possivel
cumpri-lo (por dependéncia de resultados em prazo inferior a esse) a critério dos oficiais da
Temporada, que informarao as equipes guando for o caso.

Para os jogos seguintes da mesma série, o time com direito de escolha de lado da préxima

partida sera procurado por um oficial da Tempoprada durante o intervalo, quando devera declarar
o lado escolhido.

8.7.3.2 Escolha de Lado Circuito Desafiante — para a fase semifinal, as equipes com melhor
colocacao na fase de pontos (1° e 2° colocados) escolher&o os lados das partidas impares (1, 3 e
5) e o0 adversario escolhera os lados das partidas pares (2 e 4). Para a final, a equipe com a
melhor colocacado na fase de pontos escolhera qual lado deseja jogar nas partidas impares (1, 3 e
5) e a outra equipe escolhera o lado nas partidas pares (2 e 4).

As escolhas deverdo ser informadas aos oficiais da Temporada pelo técnico de cada equipe, via
email, com pelo menos 72 horas (trés dias) de antecedéncia para o inicio da série. Esse prazo
pode ser alterado a critério dos oficiais da Temporada, que informardo as equipes quando for o
caso.

8.7.4 Modo Competitivo — O modo competitivo acontece da seguinte maneira:
Time Azul= A; Time Vermelho =B

FasedeBans1: ABABAB

Fase de Picks 1: ABBAAB

Fasede Bans2: BABA



Fase de Picks2: BAAB

8.7.5 Selecdo de Campedes — Nao havera reinicio da partida (remake) caso o jogador escolha o
campedo errado.

8.7.6 Troca de Campedbes — Equipes devem completar todas as trocas antes da marca de 20
segundos durante a fase de trocas. O ndo cumprimento deste item pode resultar em punicdes ao
jogador e equipe. Nao havera reinicio da partida (remake) caso o jogador figue com o0 campedao
errado.

8.7.7 Inicio do Jogo apds Pick/Ban — Um jogo sera iniciado imediatamente apds o processo de
pick e bans, salvo decisédo contraria de um dos oficiais da Temporada 2018. Jogadores ndo tém
permissao para sair da partida durante o tempo entre o fim dos picks e bans e o inicio do jogo,
também conhecido como “tempo de carregamento”. Qualquer anotagdo ou material impresso que
os times possam ter usado durante a etapa de pick e bans deve ser recolhido antes de a partida
comecar.

8.7.8 Inicio de jogo controlado Game Start — No evento de um erro durante o inicio de uma
partida, um oficial da Temporada 2018 pode iniciar uma partida de maneira controlada usando a
escolha livre. Todos os jogadores selecionardo os mesmo Campefes de acordo com 0 processo
de pick e ban anterior.

(Veja o setup na préxima pagina)
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8.7.9 Problemas ao carregar o jogo — Caso ocorra um Bugsplat, desconexdo ou qualquer outra
falha que interrompa o processo de iniciacdo do jogo e previna um jogador de se conectar a um
jogo no inicio dele, a partida deve ser imediatamente pausada até que os 10 jogadores se

conectem a partida.



9. Regras de Jogo
9.1 Defini¢céao e Termos

9.1.1 Desconexdo sem intencdo — Um jogador se desconecta do jogo por problemas no cliente,
plataforma, rede ou PC.

9.1.2 Desconexao intencional — Um jogador se desconecta do jogo devido a acdo de um
jogador (Ex: Sair do jogo). Qualquer acao do jogador que o leve a desconectar da partida sera
considerado intencional, ndo importando a real intencdo do jogador com a acédo. Essas a¢fes sédo
passiveis de punicao.

9.1.3 Queda de Servidor — Todos os jogadores perderem a conexao devido a um problema no
jogo com servidor, a plataforma Tournament Realm ou a instabilidade da internet no local.

9.2 Jogo Salvo

Um jogo salvo (“JS”) se refere a um jogo em que os dez jogadores se conectaram e que tenha
progredido a um ponto de interacéo relevante entre as duas equipes. Quando um jogo atinge o
status JS, o periodo em que remakes podem ocorrer se encerra, € 0 jogo passa a ser
considerado oficial a partir desse momento. Depois de atingido o JS, os reinicios de jogos apenas
serdo permitidos em condigBes especiais (veja se¢do 9.4). Exemplos de condi¢gbes que iniciam o
JS:

9.2.1 Qualquer ataque ou habilidade que acerte as tropas, monstros da selva, estruturas ou
Campedes inimigos.

9.2.2 Visao é estabelecida entre as duas equipes adversarias.

9.2.3 Invadir, estabelecer visdo ou usar habilidade de skillshot na selva adversaria por qualquer
time, o que inclui tanto sair do rio ou entrar no arbusto conectado a selva inimiga.

9.2.4 O jogo atinge a marca de 2 minutos (00:02:00).
9.3 Interrupcgdes de jogo

Caso um jogador intencionalmente se desconecte sem aviso ou pause a partida, ndo é
necessario que o oficial da Temporada 2018 obrigue uma pausa. Jogadores ndo podem deixar a
area da partida sem autorizacao.

9.3.1 Pausa direcionada — Oficiais da Temporada 2018 podem ordenar a pausa de um jogo ou
executar o comando de pausa em qualquer estacdo de jogadores a seu critério e a qualquer
momento.

9.3.2 Pausa de jogador — Jogadores podem apenas pausar uma partida imediatamente
seguindo um dos eventos abaixo, mas eles devem informar a razéo da pausa a um oficial da
Temporada 2018 imediatamente apés a acéo. Razdes que justificam um pedido de pausa
incluem:



e 0.3.2.1 Perda de conex&o ndo intencional.

e 9.3.2.2 O mau funcionamento de um hardware ou software (ex: energia do monitor,
problemas com periféricos, bugs dentro do jogo)

e 9.3.2.3 Interferéncia fisica com o jogador (Ex: Assédio de um f& ou cadeira quebrada)

Doencas, machucados ou deficiéncias ndo sao razdes aceitas para uma pausa. Nessas
situagdes, o time deve alertar os oficiais da Temporada 2018, que podem, a seu critério, solicitar
uma pausa para avaliar se o jogador tem possibilidade de continuar a partida no momento. Caso
seja identificado que o jogador ndo tem condi¢des de continuar a partida, a equipe sera
desclassificada. A menos que um oficial do torneio defina que a partida pode se enquadrar em
um Jogo Finalizado. (veja se¢éo 9.5)

9.3.3 Retornando ao jogo — Jogadores ndo tém permissao para recomecar 0 jogo apds uma
pausa. A partida s6 pode ser reiniciada apos um oficial da Temporada 2018 se certificar de que
todos os jogadores estdo prontos para reiniciar a partida, entdo o mesmo autorizaré a volta do
jogo.

9.3.4 Pausas nao Autorizadas — Se um jogador pausar ou despausar uma partida sem a
autorizacdo de um oficial da Temporada 2018, a acéo sera considerada falta de fair play, e a
equipe ficara sujeita a penalidades aplicadas a critério dos oficiais do torneio.

9.3.5 Comunicacédo entre jogadores durante pausas — Para a equidade de todas as equipes,
jogadores néo tém permissao de se comunicar durante as pausas no jogo. Caso uma pausa dure
muito tempo, oficiais do torneio podem, a seu critério, permitir que os jogadores se comuniquem
antes que o0 jogo seja retomado para discutir a situagdo do jogo.

9.4 Remake do Jogo

As decisfes de quais condig¢fes justificam um remake ficam solenemente a critério dos oficiais
da Temporada 2018. Abaixo estéo listados exemplos de possiveis situacdes em que o remake
pode acontecer:

9.4.1 Remake antes do JS — A seguir, exemplos de situacdes em que o jogo pode sofrer remake
antes gque o JS seja atingido.

e 9.4.1.1 Caso um jogador perceba que Runas, Talentos e suas configuragées ndo foram
carregados corretamente entre o lobby da partida e o jogo. Se as configuracbes néo
podem ser corrigidas, o jogo pode sofrer remake.

e 9.4.1.2 Se um oficial da Temporada 2018 determina que dificuldades técnicas né&o
permitem que 0 jogo se inicie. Ex: Uma equipe ndo estar na posi¢do prépria para
determinados eventos, como o nascimento das tropas.

9.4.2 Remake ap0s 0 JS — A seguir, exemplos de situagcdes em que o jogo pode sofrer remake
apos o JS ter sido declarado.



9.4.2.1 Caso um bug critico ocorra em qualquer momento durante o jogo que altere
significativamente o status do jogo ou as mecanicas de gameplay.

9.4.2.2 Caso um oficial da Temporada 2018 determine que as condi¢des do ambiente
sejam prejudiciais (Ex: barulho excessivo, clima hostil, riscos de seguranca, instabilidade
de servidor)

9.4.3 Ambiente Controlado — Certas condi¢cdes podem ser preservadas no caso de um remake
gue ainda néo tenha atingido o JS, incluindo, mas néo se limitando a, picks/bans e Feiticos de
Invocador. Porém, se uma partida j& atingiu o JS, os oficiais do torneio ndo devem manter
nenhuma configuracao.

9.4.4 Confirmacéo da configuracdo dos Jogadores — Cada capitdo de equipe deve se certificar
de que todos os jogadores de sua equipe terminaram suas configuragdes (incluindo Runas e
Talentos), antes que o JS seja estabelecido. Depois de estabelecido 0 JS, ndo havera remake em
virtude de qualquer falha nesse processo.

9.5 Jogo Finalizado

Caso ocorra uma dificuldade técnica que possa levar um oficial do torneio a declarar um remake
da partida, o oficial da partida pode declarar o jogo como finalizado, concedendo a vit6ria a um
dos times. Se um game ja tem mais de 20 minutos (00:20:00), os oficiais do torneio podem
declarar a seu critério que a derrota para uma equipe nao poderia mais ser evitada com um grau
de certeza. Os critérios abaixo podem ser usados para determinar esses resultados.

9.5.1 Diferenca de Ouro — A diferenca de Ouro entre os times for maior que 33%

9.5.2 Diferenca no niumero de Torres — A diferenga no nimero de torres destruidas entre as
equipes for maior que sete (7).

9.5.3 Diferenca no numero de inibidores — A diferenca no numero de inibidores destruidos for
maior que dois (2).

9.6 Processos Pds-Jogo
9.6.1 Resultados — Oficiais da Temporada 2018 confirmaréo o resultado da partida.

9.6.2 Notas Técnicas — Jogadores devem relatar qualquer problema técnico encontrado aos
oficiais do torneio.

9.6.3 Tempo de Intervalo — Oficiais da Temporada 2018 informardo aos jogadores quanto tempo
de intervalo os jogadores teréo entre partidas/jogos. Os picks e bans poderdo comecar no
horario, ndo importando se o time esta completo na area de partida ou ndo. Oficiais do torneio
podem, a seu critério, logar-se na conta de um jogador e entrar no lobby da partida.

9.6.4 Resultados de Desclassificagcdo — Partidas em que equipes tenham sido desclassificadas
serdo declaradas como vitoria pelo placar minimo possivel (ex: 2-0 para melhor-de-dois, 2-0 para
partidas melhor-de-trés ou 3-0 para partidas melhor-de-cinco). Nenhuma estatistica ou nimero
adicional seréo validos para partidas em que uma equipe tenha sido desclassificada.



9.7 Processos Pos-partida

9.7.1 Préxima Partida — Jogadores serdo informados de sua atual situacao na competicao,
incluindo o horario de sua préxima partida.

9.7.2 Obrigacfes P6s-jogo — Jogadores serdo informados de qualquer obrigacédo pos-partida, o
gue pode incluir, mas ndo se limita a, aparigcdes na midia, entrevistas ou discussdes adicionais de
gualquer fato ocorrido durante as partidas.

10. Conduta dos Jogadores

10.1 Conduta competitiva

10.1.1 Atitudes desonestas — As acdes a seguir serdo consideradas atitudes desonestas e
poderdo sofrer penalidades a critério dos oficiais da Temporada 2018.

10.1.1.1 Conspiracéo — Conspiracao é definida como qualquer acordo entre dois (2) ou mais
jogadores e/ou equipes que tem como finalidade prejudicar outra equipe ou jogador. Conspiragao
inclui, mas ndo se limita a:

10.1.1.1.1 Jogo leve, que é definido por um acordo entre dois (2) ou mais jogadores para ndo
atacar, impedir, ou de qualquer maneira jogar de uma maneira razoavelmente diferente de um
modo competitivo.

10.1.1.1.2 Pré-acordo para divisdo de premiacao e/ou qualquer outra forma de compensacao.
10.1.1.1.3 Enviar ou receber sinais eletrénicos ou de qualquer outra forma para aliados ou
terceiros.

10.1.1.1.4 Perder propositalmente um jogo por compensacao, ou por qualquer outra razao tentar
induzir um jogador a fazer o mesmao.

10.1.1.2 Integridade Competitiva — Espera-se que as equipes joguem o seu melhor em todos
0s momentos durante a Temporada 2018, e evitem qualquer comportamento incompativel com
os principios do espirito esportivo e fair play. Para fins de esclarecimento, a composicao de
times e a fase de pick/ban ndo serdo consideradas quando analisado se esta regra foi violada
ou nao.

10.1.1.3 Hacking — Hacking é definido por qualquer alteragdo ou modificag&o feita no cliente do
League of Legends por jogador, time, ou qualquer pessoa que tenha agido em nome de um jogador
ou time.

10.1.1.4 Exploracdo — Exploracdo é definida como o uso de um bug para buscar vantagem
durante um jogo. Exploragdes incluem, mas ndo se limitam a, atos como: Falhas ao comprar itens,
falhas com monstros da selva, falhas com habilidades de Campe®es, ou qualquer outra funcéo do
jogo que néo funcione como o esperado determinado pelos oficiais da Temporada 2018.

10.1.1.5 Monitor dos espectadores — Olhar ou tentar olhar o monitor do espectador.

10.1.1.6 Riging — Jogar na conta de outro jogador ou solicitar, induzir, estimular alguém a jogar na



conta de outro jogador.

10.1.1.7 Programas de trapaca — O uso de qualquer ferramenta ou programa com a finalidade
de trapacear.

10.1.1.8 Desconexdo intencional — Desconectar-se de um jogo sem ter razao ou motivo.

10.1.1.9 Critério da Temporada 2018 — Qualquer outra a¢cdo, omissdo ou comportamento que, a
critério exclusivo oficiais da Temporada 2018, violar estas regras e/ou padrdes de integridade
estabelecidos poderdo acarretar em penalidades.

10.1.2 Ofensas e Discurso de Odio — O membro de uma equipe ndo pode usar linguagem
obscena, chula, vulgar, insultos, ameacas, abusos, caltnia, difamagdo ou portar-se de qualquer
maneira ofensiva ou repreensivel, nem promover ou incitar 6dio ou conduta discriminatéria dentro
ou perto da area de partida em qualquer momento. Membros de equipes ndo podem utilizar
guaisquer instalagdes, servicos ou equipamentos fornecidos ou disponibilizados pela organizacdo
Ou seus contratantes para postar, transmitir, difundir ou disponibilizar tais comunicagdes proibidas.

10.1.3 Comportamento Disruptivo/Insultos — O membro de uma equipe nao pode tomar
gualquer acdo ou executar qualquer gesto, ou incitar qualquer individuo a fazer o mesmo, que seja
direcionado ao time adversario em uma natureza insultosa, zombeteira, perturbadora ou
antagonica.

10.1.4 Comportamento Abusivo — Nao serd tolerado abusar de oficiais da Temporada 2018,
membros de equipe, ou membros da audiéncia. Repeticdes nessas violagcbes incluem, mas néo se
limitam a, tocar o computador de outro jogador, corpo ou bens, e resultardo em punicoes.
Membros das equipes e seus convidados (se houver) devem tratar todos os individuos que
frequentam uma partida com respeito.

10.1.5 Interferéncia na transmissao — Nenhum membro da equipe pode tocar ou interferir de
gualquer maneira com as luzes, cameras ou equipamentos da transmissdo. Membros das equipes
nao podem ficar em pé nas cadeiras, mesas ou em qualquer outro elemento da transmissao.
Membros das equipes devem seguir todas as instru¢des dos oficiais da Temporada 2018.

10.1.6 Comunicacgdes ndo autorizadas — Todos os telefones moveis, tablets e qualquer outro
aparelho de voz e/ou aparelhos sonoros devem estar completamente desligados durante os jogos.
Jogadores ndo podem enviar mensagens ou e-mail na &rea de partida. Durante um jogo, a
comunicacao dos 5 starters sera limitada aos 5 jogadores.

10.1.7 Vestuario — Membros das equipes podem usar uniforme com multiplos logos ou imagens
promocionais. Os oficiais da Temporada mantém o direito de impor ou banir um objeto de
vestuario a qualquer momento, caso seja considerado ofensivo:

10.1.7.1 Contendo qualquer informacéo falsa, infundada ou injustificada de qualquer produto
servico, ou depoimento que a organizacao em seu proprio critério considere antiético.



10.1.7.2 Propaganda de qualquer produto “acima do balcao”, drogas, tabaco, arma de fogo,
municao, etc.

10.1.7.3 Contendo qualquer material que constitua ou seja relativo a quaisquer atividades que
sejam ilegais, incluindo, mas néo se limitando a, sites que promovem apostas.

10.1.7.4 Contendo qualquer produto que seja difamatorio, obsceno, profano, vulgar, repulsivo ou
abusivo, ou que descreva/retrate toda e qualquer funcdo corporal interna ou resultados
sintométicos de condicdes internas, ou se refira a qualquer guestdo que nao seja considerada um
tema socialmente aceitavel.

10.1.7.5 Publicidade de qualquer contetdo pornogréfico ou site pornogréfico.

10.1.7.6 Contendo qualquer marca material protegida por direitos autorais ou qualquer outro
elemento de propriedade intelectual que seja usado sem o consentimento do proprietario, que
possa dar origem a qualquer alegacao de violacéo, apropriacdo indébita, ou qualquer outra forma
de concorréncia desleal a organizacdo da Temporada 2018.

10.1.7.7 Desprezar ou difamar qualquer equipe adverséria, jogador ou qualquer outra pessoa ou
produto.

10.1.7.8 A organizacé@o da Temporada 2107 se reserva o direito de recusar a entrada ou a
continuacao no torneio de qualquer membro da equipe que ndo cumpra as regras de vestuario
mencionadas.

10.1.8 Identidade — Um jogador ndo pode cobrir seu rosto ou tentar ocultar sua identidade dos
oficiais da Temporada 2018. Os oficiais da Temporada 2018 devem conseguir distinguir e
identificar cada jogador a qualquer momento, e podem solicitar a jogadores que removam qualquer
material que inibam a identificacdo dos jogadores para os oficiais da Temporada 2018.

10.2 Comportamento néo profissional

10.2.1 Responsabilidade sob Cédigo — Salvo indicagéo contraria, ofensas e quebras dessas
regras sdo passiveis de puni¢éo, tendo sido ou ndo cometidas propositalmente. Tentativas de
guebra de regras também séo passiveis de punicéo.

10.2.2 Assédio — Assédio é proibido. Assédio é definido como atos sistematicos, hostis e
repetidos que ocorrem durante um periodo considerado de tempo, que sdo destinados a isolar
uma pessoa e/ou afetar a dignidade da pessoa.

10.2.3 Assédio Sexual — Assédio sexual € proibido. Assédio sexual é definido como avango
sexual indesejavel. A avaliacdo baseia-se se uma pessoa comum consideraria a atitude ofensiva.
Ha tolerancia zero para qualquer ameaga ou a promessa de vantagens em troca de favores
sexuais.

10.2.4 Discriminagéo e Difamacdo — Membros das equipes ndo podem ofender a dignidade ou
integridade de um pais, pessoa ou um grupo de pessoas por meio de palavras ou atos de



desprezo ou agdes de raga, cor de pele, etnia, nacao, origem social, género, lingua, religido,
opinido politica ou qualquer outra opinido, status financeiro, idade ou qualquer outro status de
orientacdo sexual.

10.2.5 Declaracg®es relativas a Temporada 2018, Riot Games ou League of Legends —
Membros de equipe ndo podem dar, fazer, publicar, autorizar ou endossar qualquer declaracéo ou
acao designada a ter um efeito prejudicial aos interesses da Temporada 2018, Riot Games ou
seus afiliados.

10.2.7 Investigacdo de comportamento dos jogadores — Caso a Temporada 2018 ou a Riot
Games determine que um membro do time tenha violado o Codigo do Invocador, os termos de uso
e servico, ou qualquer outra regra, os oficiais da Temporada 2018 podem aplicar punicdes a seu
critério.

10.2.8 Atividade Criminosa — O membro de uma equipe ndo pode fazer parte de nenhuma
atividade proibida pela lei comum, estatuto ou tratado e que leve ou possa ser razoavelmente
considerado suscetivel de conduzir a condenacéo em qualquer tribunal de jurisdicdo competente.

10.2.9 Torpeza moral — O membro de uma equipe nao pode se envolver em qualquer atividade
gue seja considerada pela organizacdo da Temporada 2018 como imoral, vergonhosa, ou
contraria as normas convencionais de comportamento ético adequado.

10.2.10 Confidencialidade — O membro de uma equipe néo pode divulgar qualquer informacéo
confidencial fornecida pela organizagdo da Temporada 2018 ou qualquer afiliada da Riot Games,
por qualquer meio de comunicagao, incluindo todos os canais de rede social.

10.2.11 Suborno — Nenhum membro da equipe pode oferecer qualquer presente ou recompensa
a jogador, técnico, manager, oficial da Temporada 2018, funcionarios da Riot Games ou pessoas
conectadas a essas pessoas em troca de favores, ou na tentativa de derrotar a equipe adversaria.

10.2.12 Aliciamento — Nenhum membro de equipe ou afiliado de uma equipe pode solicitar, ou
fazer uma oferta de emprego a um membro de outra equipe que esteja competindo na Temporada
2018, ou encorajar o membro de uma equipe a terminar seu contrato com sua equipe atual (vide
link no Anexo A).

10.2.13 Presentes — Nenhum membro de uma equipe pode aceitar presentes, recompensas ou
compensacao por servicos prometidos, prestados ou a ser prestados que tenham relagdo com a
competicao, incluindo servico relacionado a derrotar ou tentativa de derrotar uma equipe
adversaria ou servigos designados como “throw”, ou arranjar uma partida. A unica excegao dessa
regra sera no caso de uma compensacgao paga por um membro de sua equipe ou patrocinador do
time.

10.2.14 Recusa de cumprimento — Nenhum membro de uma equipe pode se recusar ou se
negar a executar as instru¢des dos oficiais do Torneio.

10.2.15 Arranjar Partidas — Nenhum membro de uma equipe pode oferecer concordar, conspirar
ou tentar influenciar o resultado de um jogo ou partida por qualquer meio que seja proibido pela lei



Ou por estas regras.

10.3 Associacdo com Apostas

Nenhum membro de uma equipe ou oficial da Temporada 2018 pode participar, tanto de forma
direta quanto indireta, em apostas com os resultados de qualquer jogo ou partida da Temporada
2018.

10.4 SujeicOes a Penalidades
Qualquer pessoa envolvida ou com tentativa de envolvimento em qualquer acdo que a organizacao
da Temporada 2018 acredite, a seu critério exclusivo e absoluto, que constitua uma vantagem
desigual, sera sujeita a uma puni¢cdo imposta devido a esses atos. A natureza e extensdo das
punicBes impostas devido a essas operagfes obedecerdo a critérios exclusivos e absolutos da
organizacdo da Temporada 2018.

10.5 Penalidades
Apos a descoberta de violagdo por um membro de uma equipe de qualquer uma das regras listadas
acima, os oficiais da Temporada 2018 podem emitir as seguintes penalidades:

10.5.1 Adverténcia Verbal

10.5.2 Perda da escolha de lado para o0 Jogo atual e/ou futuros
10.5.3 Perda de ban para o Jogo atual e/ou futuros

10.5.4 Multas e/ ou Perda de Premiacao

10.5.5 Perda de Jogos

10.5.6 Perda de Partidas

10.5.7 Suspensdes

10.5.8 Desclassificacdes

InfracBes repetidas ou graves (abusos, hack, etc) estéo sujeitas a escalagdo de penalidades, até,
e incluindo, a desclassificacdo de eventos futuros e/ou banimento do cenario competitivo. E
importante notar que penalidades ndo precisam seguir uma ordem. A critério dos oficiais da
Temporada 2018, um jogador pode ser desclassificado por uma primeira infracdo se a a¢do do
jogador for o suficiente para uma desclassificacdo da Temporada 2018.

Toda e qualquer punigdo aplicada nas contas pessoais de membros da equipe por praticas que
firam o Codigo dos Invocadores efou os Termos de Uso e/ou o EULA, pode ser refletida na
Temporada 2018.

11. Espirito das Regras

11.1 Decis0Oes Finais

Todas as decisbes a respeito da interpretacdo das regras, elegibilidade de jogadores, cronograma
da Temporada 2018 e penalidades por mau comportamento dependem apenas das decisdes da
organizacdo da Temporada 2018, que sao finais.

11.2 Alteracéo de Regras



Estas regras podem ser alteradas, modificadas ou complementadas pela organizacéo da
Temporada 2018 a fim de assegurar partidas justas e a integridade da Temporada 2018.

11.3 Interesses da Temporada

Oficiais da Temporada podem, a qualguer tempo, agir com a autoridade necessaria para
preservar os interesses da Temporada. Esse poder ndo € restrito pela falta de elementos
especificos neste documento. Os oficiais da Temporada podem usar qualquer forma de acao
punitiva disponivel contra qualquer entidade ou individuo que néo tenha uma conduta condizente
com os melhores interesses da Temporada.

* * *



Anexo A
Links externos

Abaixo encontram-se links para regras, politicas e informacdes importantes que aplicam-se a
Temporada 2018. Ter conhecimento de todos os conteudos listados abaixo € uma obrigacdo dos
participantes da Temporada 2018, pois o cumprimento dos mesmos sera exigido de todos.

Assim como o Regulamento, os contetdos desses links podem ser atualizados a qualquer tempo,
portanto € importante que sejam acessados com frequéncia.

- Politica Interregional de Antialiciamento:
http://news.cdn.leagueoflegends.com/public/riot-bra/esports/lolesportsbr/agosto-
2016/POL%C3%8DTICA%20INTERREGIONAL%20DE%20ANTIALICIAMENTO%20E%20ANTIA
DULTERA%C3%87%C3%830.pdf

- Lista de Penalidades do CBLoL:
http://www.lolesports.com.br/noticias/89a97868-62al-4cde-8a88-40254bd9a643

- Indice Global de Penalidades:
http://www.lolesports.com.br/noticias/7454ada9-67f0-487c-b0ba-4414f042bcef

- Regras Globais (em inglés):
http://www.lolesports.com/en_US/na-Ics/na 2018 spring/about/globalRules

- Base de Dados Global de Contratos (em inglés):
https://riot-web-static.s3.amazonaws.com/lolesports/Rule%20Sets/League-
Recognized%20Contract%20Database.xIsx
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